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Spieler: 2 bis 6 | Auter: ab 6

Jede Spieler tiberchunnt vier Charte, woner verdeckt thre Rethe vor sech ufe Tisch
leit. Es git Charte mit Warte vo 0 bis 9 u zuesatzlech drei verschideni Sondercharte.
Wahrend em Spiuverlouf versuecht me, Charte mit nidrigem Wart z Gibercho, u die
mit hochere Warte loszwarde.

D Schwierigkeit hie isch, dass me sech die jewielige Chartewarte muess merke,
was gar nid so eifach isch. Immer wieder wachsle dCharte ihri Position, so dass
baud ke Charte meh dort 1sch, wo sie mau isch gsi. Am Schluss vo jedere Rundi
muesse d Spieler ihri vier Charte ufdecke u die abbiudete Warte zamezeue.

D Summe wird fir jede Spieler ufgschribe.

Wer nach sibe Rundene insgesamt die wenigschte Punkt het, isch dr Baresieger!
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45 Zahlcharte

O . O

Riicksite

BADELE
BARN

r Q9 6 88



39 Sondercharte
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VORBEREITIG

Dr eutischt Spieler mischt dCharte und teilt se us. JedeSpieler iUberchunnt vier
Charte, won er ohni azluege (nid bschysse!) verdeckt nabenenang vor sich ufe
Tisch leit.

Die raschtleche Charte warde aus verdeckti Zugsbygi id Tischmitti gleit.

Die oberschti Charte vor Zugsbygi wird abghobe u offe dernabe gleit — sie biudet dr
Afang vor offene Ablagsbyqgi. Jede Spieler darf sech die beide lGissere vo sine vier
verdeckte Charte churz aluege: Charte merke u wider harelege.

Unger dene vier verdeckte Charte chonne sech durchus o Sondercharte
befinde, sowou bi Spiustart aus o im witere Spiuverlouf oder sogar am Andi vore
Rundi. Meh Details drzue fingsch unger «<Sondercharte»






SPIUABLAUF

Dr Nachbar links vom eutischte Spieler faht a, aschliessend geit d Rethefoug im
Uhrzeigersinn witer. Wer ad Rethe chunnt, muess sech fiir genau eini vo de
fougende Aktione entscheide und se usfiiehre:

Dr Spieler nimmt sech di oberschti Charte vor Zugsbygi. Die Charte muess er gage
eini vo sine vier verdeckte Charte ustusche. Fur weli Charte er sech entscheidet,
blibt sint Wau. Vorem Ustusch darf er sech sini verdeckti Charte nid aluege! Die
ustuschti Charte leit er nar offe uf d Ablagsbygi ab. Intressiert thn d Charte, woner
zoge het, nid, wirft er se uf d Ablagsbygi u dr nachscht Spieler chunnt dra.



Dr Spieler entscheidet sech, d Charte, wo uf dr Ablagsbygi isch, znah (wenn es
sech nid um ne Sondercharte handlet) u leit stattdesse eini vo sine Charte, ohni se
vorhar azluege, offe uf d Ablagsbyaqi.

Dr Spieler zieht eSondercharte vor Zugsbygiu cha d Aktion, wo uf drCharte
beschribe isch,usfliehre. Di igsetztiSondercharte wird nach drDurchfiiehrig vor
Aktionnimme brucht u wird uf dAblagsbigy gleit. Wenn drSpieler ke Luscht het,
dAktion uszfliehre, chan

er die Sondercharte uf dAblagsbygi warfe. Nar chunnt dr nachst Spieler dra.

AV
© . Sobaud d Zugsbygi im Spiuverlauf ufbrucht isch, wird sy gmischt u verdeckt
aus noll Zugsbygi id Tischmitti gleit. Die letschti Charte vor Ablagsbygi blibt aber

lige.

/7



+ 9~ darf dr Spieler die Charte nid na.

Thesi waut Aktion B u nimmt sech di oberschti
Charte (Wart 3) vor Ablagsbygi u tuscht si gag
eini vo ihrne vier Charte us (die zwéiti vo links).

Di ustuschti Charte leit sie offe uf d Ablagsbyaqi.
Nachem Tusch liege fiir d Thesi wider vier
Charte verdeckt nabenenang.

N g7 Wenn sechs bir oberschte Charte vor offene Ablagsbygli um ne Sondercharte handlet,



Zieht e Spieler e Sondercharte vor verdeckte Zugsbygi, de chan er dermite
Sonderaktion direfiehre. Nar wird die Sondercharte uf die offeni Bygi abgleit.
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Ganz wichtig - 9 -

Sondercharte hei keni Punktwarte. Wenn am Andi

vor Rundi so einiunger de eigete Charte isch, de

ersetzt me die mit dr oberschte vor Zugsbyaqi.

Wenn's nomau e Sondercharte isch, de zieht me

wider e noll, bis me e Zahlewart Charte het. Het e

Spieler mehreri Sondercharte, so muess er jedi dir e

Charte vor Zugsbygi ersetze.



k Dr Spieler nimmt eini vo sine eigete vierverdeckte Charte u tuscht se
"2 gage e Charte vom ne angere Mitspieler us.
y’ Beidi Charte dorfe nid agluegt warde. Wot er keni Charte umtusche, de
a leit er die Charte uf d Ablagsbigy druf.

|~ Dr Spieler darf sech ei Charte aluege, egau ob's sini isch oder eini vom
ne angere Mitspieler.
D Charte wird aschliessend wider verdeckt am gliche Ort haregleit.

ZWOIMAU

R aag Dr Spieler nimmt sech di oberschti Charte vor Ablagsbygi u luegt se a.
MRS \\enn ihm die Charte passt, de nutzt er se, wie's unger Aktion B

| beschribe isch (dermit isch sini Aktion fertig). Seit ihm die Charte nid
K/ rman, 8 zUe, de wirft er se uf d Ablagsbygi u nimmt sech e zwaiti Charte vor
.'& Zugsbygi. Mit dere muess er nar d Aktion B usfiiehre.




Wosch ds Spiu chli komplizierter oder eifach angers spiele, chasch du no witteri
Sondercharte im Spiuisetze. Die Aktione muesse igfiiehrt warde.

Mit dere Charte warde aui Charte vode Spieler zame gmischt u noi verteilt.
Jede Spieler darf wieder di 2 Gissere Charte aluege.

Dr Spieler muess el Charte vo sim Spiu ufdecke. Die Charte bliebt ufdeckt,
bis si ersetzt wird. St cha vom ne angere Spieler gno warde oder dr Spieler
chase ir nachschte Rundi mit ere Charte vor Zugsbigy ersetze.

3 Zieht e Spieler die Charte, de muess er sini vier Charte uf d Ablagsbyqgi
2l ablege u vier noil vor Zugsbygi zieh. Erdarf die zwe Usserealuege.

gL

\



) Dr Spieler wo die Charte zieht, muess sini vier Charte mitem Spieler
! uf sire linke Site tusche. D Charte dorfe nid agluegt warde u muesse di
L ‘ glichi Rethefoug bhaute. So weiss dr Spiler, wo die Aktion usfihrt, wo sini
Mﬁﬂé Charte bim angere Spieler sy.

Shull \Wenn oper so ne Charte zieht, de git se Warteanderige fiir aui. Das heisst,
M dass aul am meischte Plinkt miiesse sammle u nim am wenigschte.

%' Chunntdie Charte nomau, de isch es wider wie vorhar. Aui Spiler miesse
# am wenigschte Pinkt sammle.

Die Charte bediitet, dass dr Spieler ei Charte meh 1 sini Reihe muess ufnah.
Wenn ds Spiu z.B. mit vier Charte gspiut wird, het er eifach fuf bis zum
Schluss ussert er zieht d Charte «<Nimm ab» (wenn die Sondercharte im
Spiuset dinne isch).

Dr Spieler darf el Charte vo sim Spiu wag nah. De het er eini weniger I sire
Reihe.




Das isch d Joker Charte!
Mit dere Charte darf dr Spieler el Aktion vo de igsetzte
Sondercharte uswahle.
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« Es dorfe nume die Aktione usgwahlt warde, wo im Spiu
Igsetztsi. Das heisst, wenn z. B. d Sondercharte «Mische» sech
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nid im Spiuset befindet, denn darf er die Aktion o nid uswahle.



Isch e Spieler nachem Usfiiehre vo sire Aktion dr Meinig,
dass d Punktwarte vo sine vier Charte gnue tief si, de chlopft er ufe
Tisch u selit:

Das bediitet, dass es di letschti Rundi fiir aui isch.

I
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, © . Chlopfe darf me grundsatzlich ersch denn, wenn jede Spieler
mindestens einisch ar Reihe gsi isch.

Nachem Chlopfe chome no aul angere Spieler ad Reihe u ersch
denn isch d Rundi fertig. Da wo gchlopft het, chunt nime dra.



Jede Spieler deckt sini vier Charte uf u zeut aui Warte auf de Charte zame.
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Nid vergasse: Sondercharte miiesse mit dr oberschte Charte vor Zugsbygi ustuscht warde.

Sotte mehreri Spieler e Sondercharte ha, de zieht zersch da,wo gchlopft het, u nar die
angere Ir Spiereithefoug.

Es warde insgesamt sibe Rundine gspiut.
Da, wo am meischte Rundine gwunne het, isch dr



Me spiut die erschti Rundi mit eire Charte, die nachschti mit zwone, usw. Es dorfe aber
erscht ab dr dritte Rundi die zwo Uissere Charte vorem Start agluegt werde. Vorher isch
es eifach Gliick ;-) Wenn dr eint grad vorem Start wot chlopfe, darf dr anger o niim spiele.

Bir letschte Rundi het me auso sibe Charte.

...usw. bis di 7. Rundi
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